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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении районной интеллектуальной игры
«Память Сталинграда»
1. Общие положения

1.1 Настоящее положение определяет условия и порядок организации и проведения районной интеллектуальной игры «Память Сталинграда», посвященного 75-летию со дня победы в битве под Сталинградом (далее – Игра).
1.2 Организатором Игры является МБУ «Межпоселенческая библиотека Пограничного муниципального района».
2. Цель и задачи Конкурса-игры
2.1 Целью Игры является воспитание потребности молодёжи к формированию гражданско-патриотического отношения к Родине и её истории.
2.2 Задачи Игры:

· популяризация знаний о событиях времен Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.;
· формирование активной жизненной позиции у молодежи;

· развитие навыков пользования справочно-поисковым аппаратом;
· формирование у учащихся понимания исторического значения Победы советского народа в Великой Отечественной войне, способствующего укреплению чувства патриотизма, осознанию необходимости хранить память о воинах, защитивших наше Отечество - помнить всех поименно;
· развитие у молодёжи интереса к событиям, связанным с Великой Отечественной войной, к сохранению памяти о каждом Солдате Победы. Актуализация информации о событиях Сталинградской битвы и её участниках.

3. Организаторы Игры
3.1 Организатором Игры является Муниципальное бюджетное учреждение «Межпоселенческая библиотека Пограничного муниципального района» (далее – Организатор).

3.2 Консультации по всем вопросам осуществляет координатор Конкурса-игры – Веселова Ольга Игоревна, по адресу: пгт Пограничный, ул.Советская, д.27, телефон: 8 (42345) 21-8-70.
4. Условия участия Конкурса-игры
4.1 В Конкурсе-игре могут принимать участие учащиеся 9, 10, 11 классов образовательных учреждений Пограничного муниципального района. 

4.2 Команда заполняет анкету-заявку на участие (Приложение 1) и направляет ее Организатору одним из способов:
· по адресу: пгт Пограничный, ул.Советская, д.27;

· через библиотеку-филиал, находящуюся в селе, где обучаются участники;
· на адрес электронной почты Организатора pogra.mb@mail.ru.
4.3 Желающие принять участие в Игре формируют команду, количество участников от 5 до 8 человек.

4.4 В команде могут быть представители от разных классов одной школы.

4.5 Объединение в команде участников, обучающихся в разных образовательных учреждениях, не допускается.
5. Сроки проведения и организация Игры
5.1 Игра проходит в 2 этапа:

· этап 1– прием заявок с 12 января 2018 года по 25 января 2018 года в соответствие в п.п 4.2;
· этап 2 – Игра состоится 09 февраля в 15:00 в пгт Пограничный в здании МБУДО «Детская школа искусств Пограничного МР» (ул. Гагарина, д. 8, 2 этаж).
5.2 Порядок и форма проведения этапа 2 определен:
· Сроки и место проведения Игры.

Игра состоится 9 февраля 2018 года в 15:00 для команд, подавших заявки на участие. Место проведения 2 этапа - МБУДО «Детская школа искусств Пограничного МР» (ул. Гагарина, д. 8, 2 этаж).
· Формат Игры.
В качестве основы формата Игры выбрано популярное телешоу «Своя Игра».

Игра будет состоять из пяти раундов. В каждом из первых четырех раундов предполагается 4 категории по 4 вопроса. В пятом раунде 2 вопроса повышенной сложности. Баллы за правильные ответы будут рассчитываться согласно таблице:

	Номер раунда
	Номер вопроса в каждой категории

	
	I
	II
	III
	IV
	V

	1
	1 балл
	2 балла
	3 балла
	4 балла
	5 баллов

	2
	2 балла
	4 балла
	6 баллов
	8 баллов
	10 баллов

	3
	3 балла
	6 баллов
	9 баллов
	12 баллов
	15 баллов

	4
	4 балла
	8 баллов
	12 баллов
	16 баллов
	20 баллов


Игра проходит следующим образом: в начале Игры проводится жеребьевка, капитан каждой команды выбирает цветной флажок, на котором будет написан порядковый номер. Первая команда выбирает вопрос, который зачитывает ведущий. Также он дублируется на экране. Отвечает та команда, капитан которой первым поднимет цветной флажок. За поднятием флажком следят независимые наблюдатели. Если команда отвечает верно, ей засчитывается стоимость вопроса, и она же выбирает следующий вопрос. Если команда дает неверный ответ, право ответа переходит той команде, которая следующей поднимет флажок. Если правильный ответ не дает ни одна из команд, очки «сгорают», а следующий вопрос выбирает первая команда.

Существует также «Счастливый случай» и «Несчастный случай». Попадая на такие клетки, команда получает или теряет очки без ответа на вопрос. Если команда попадает на «Несчастный случай», ход переходит сопернику.

Предварительные итоги подводятся после каждого раунда. Если в игре участвует больше трех команд, то по итогам 2, 3, 4 раундов команды с наименьшим количеством баллов выбывают из игры. Во втором и последующих раундах первый вопрос выбирает команда с наибольшим количеством баллов.

5 раунд.

В 5 раунд выходят три команды. Перед оглашением вопросов команды делают ставку: минимальная – 15 баллов, максимальная – количество баллов у команды по итогам предыдущих раундов. После того, как ставки сделаны, ведущий озвучивает два вопроса 5 раунда. В течение 1 минуты команды совещаются и записывают ответы на бланках (не говорят вслух). По истечении времени бланки собираются и передаются членам жюри и счетной комиссии.

Если команда отвечает верно на оба вопроса, ей засчитывается вся сумма ставки. Если правильный только один ответ, засчитывается 0 баллов. Если оба ответа неверные, сумма ставки вычитается из количества баллов, заработанных командой.

· Примерные темы Игры:

· Общие вопросы по основным событиям Великой Отечественной войны: даты, герои, города.

· Полководцы Сталинграда;

· Литература о Сталинградской битве;

· Сталинград в фотографиях;

· Кодовое название (названия операций, проводимых Красной Армией и Вермахтом и связанных с битвой под Сталинградом);

· Детство, опаленное войной (подвиги пионеров и комсомольцев);

· Песни в военной шинели (знаменитые песни военных лет);

· Приморцы в Сталинграде (подвиг земляков);

· Кинематограф о Сталинграде (знаменитые киноленты, рассказывающие о событиях);

· Дипломатия Второй Мировой войны;

· Роль партизан в Великой Отечественной войне;

· Памятники Сталинграда;

· Сталинград – начало коренного перелома;

· Военная техника под Сталинградом.

5.3 Проведение Игры и её результаты освещаются Организатором на официальном сайте МБУ «Межпоселенческая библиотека Пограничного муниципального района», на страницах Организатора в социальных сетях «ВКонтакте» и «Одноклассники» и опубликовываются в общественно-политической газете «Вестник Приграничья».
6. Жюри и счетная комиссия Игры
6.1 Жюри Игры определяется Организатором не позднее 29 января 2018 года.
6.2 Счетная комиссия Игры назначается Организатором не позднее 30 января 2018 года.
6.3 Также Организатор назначает двух наблюдателей для независимого определения команды, получившей право первого ответа на вопрос.

7. Подведение итогов Игры, награждение победителей и участников.
7.1 Подведение итогов проводится по результатам работы жюри в конце финала Игры.
7.2 Победители и призеры Игры награждаются дипломами и памятными подарками (книгами о Великой Отечественной войне). Участники Игры награждаются благодарственными письмами.

7.3 По итогам Игры по усмотрению членов жюри определяется лучший игрок из числа участников команд, который также награждается дипломом.

Приложение 1

Анкета-заявка на участие в Конкурсе-игре «Память Сталинграда».
1. Ф.И.О. участников, количество полных лет:

2. Полное наименование образовательного учреждения: 



























3. Место жительства: 









4. Телефон: 


















